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1 Uvod 3

1 Uvod

Tato prirucka popisuje novinky verze verze 6 programu PRO100. Tato verze obsahuje nové
nastroje pomocné pfi vytvareni ndbytku a prvku, ale i nové zpUsoby prezentace Vasich projektl
a také zcela novou moznost vytvareni vizualizaci pomoci externiho renderovaciho modulu PRO100
KRAY .

Manual k modulu KRAY render najdete na strance s dokumentaci -
https://www.prol00.cz/dokumentace nebo https://www.prol00.sk/dokumentacia

Nové projektové nastroje:

hromadna zaména objekt (Gchytky, kovani, zasuvky, dvitka jako objekty)

skupiny identifikator( objektt pro hromadné oznacovani objektl pfi hromadné zaméné
osy vztaZzené k objektl nebo osy mistnosti - barevné oznaceni os

skryvani objektll s moznosti zviditeInéni obrysu nebo Upiného skryti

novy nastroj otaceni - otaceni pomoci mysSi, rotace skupin podle vlastnich os,resetovani
rotace a odrotovani objektu

e nastroj pro automatické rozmisténi objektll a nastaveni stejné rozte¢e mezi objekty (na-
priklad rozmisténi polic)

presouvani objektl pomoci Sipek na klavesnici

generator 3D objektl rotaci tvaru (rohové fimsy, listy, a dalsi)

novy zpusob Skalovani ndbytkovych dvifek - dvitka jako 3D objekty (dvitka TRACHEA)
generator 3D pisma

nastroj rozbit - explode (pomocnik pfi vytvareni konstruk¢nich vykresu)

novy zplsob oznacdovani objektl uvnitf zaméenych skupiny s automatickym rozbalenim
stromové struktury ve struktufe projektu

export projektu do 3D formatu *.obj

e automatické pfifazeni nazvu nadifazené skupiny k nazvu pfitez( v seznamu prirezd

¢ nové definice nazvu prifezt/materialld a sily béhem exportu do CUT100

Nové moznosti vizualizace a prezentace:

export obrazk do3D panoramy v HTML

zmeény béhem exportu do *.jpg

efekt zastinéni okolim pro kvalitnéjSi vizualizaci (ambient occlusion)

mapy prostredi (environment map) pro efekt zrcadleni na 3D objektech

vétsi rozptyl halogenovych svétel

nova metoda vypoctu vizualizace raytracing - KRAY render (modul KRAY je doplikovy mo-
dul pro verzi 6 programu PRO100)

Také jsme zapracovali na rychlosti a bezpeénosti projektd (nacitani knihovny, zalo-
hovéani,cachovani, atd.).

video k tématu Ml

2. Osy

Na panelu Zobrazeni se nachazeji trojice tlaCitek pro ovladani zobrazeni os oznac¢enych ob-
jektd. Osy miZou byt vztaZzené k mistnosti nebo k samotnému objektu.

K dispozici jsou tfi moznosti: zadné Osy, Osy objektu a Osy mistnosti. Osy mistnosti nam
usnadni orientaci v prostoru. Osy objektu zobrazuji aktualni rotaci objektu v prostoru. Osy jsou
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barevné odlisené. Cervena predstavuje osu X, zelena osu Y a modra osu Z dle axonomet-
rického zobrazeni.

Zobrazeni os objektl usnadfiuje zobrazeni spravné rotace objektl, ktera je velmi dllezita pfi
ukladani objektt do Knihovny, které jsou uréené pro naslednou hromadné zaméné objektl. Na-
priklad nové vytvorfena uUchytka pred uloZzenim do knihovny musi mit osy totozné s osami
mistnosti - osa x Uchytky je rovnobéZzna s osou x mistnosti, atd.
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3. Otocit

Nastroj Otoclit ve verzi 6 programu PRO100 zobrazuje v pfipadé aktivaci tlacitka Osy
mistnosti barevné indikatory os oznac¢enych objektd.
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Nastroj otocCit
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2. Osy 5

otacet podle os objektd

Otodit / E

Osa otadeni | Y (nahoru -dolﬂy v|
wafe D H @

resetovat

odrotovat klonovat

okno otaceni objektu

oo
BB otaget podle osy objektu - aktivaci toho tlagitka Ize hromadné otacet objekty podle

vlastnich os. Plati pro oznacéeni vice objekt.

= klonovat - aktivaci toho tlaCitka a pri kazdém potvrzeni pfikazu Otocit dojde k vytvoreni
duplikatu otaceného prvku do nové polohy v souladu s nastavenim osy a Uhlu otaceni.

“| odrotovat - vrati objekt do vychozi pozice. Indikatory os objektu budou totozné s indika-
tory os mistnosti.

“| resetovat - umoZziuje nastavit aktualni rotaci objektu jako vychozi pozici.

Novinkou je rovnéz moznost rotace pomoci mysSi. Otaceni pomoci mySi se aktivuje poma-
lym dvojklikem levym tlacitkem mySi na objekt a uchopenim za kruhovy uchopovaci bod.

video k tematu ME

4. Hromadna zameéna objektl

Program PRO100 od verze 6.xx umozfiuje nahrazovat objekty v projektu novymi objekty z
Knihovny Nabytku, Prvkd nebo Schranky. Tento nastroj umoziiuje v celém projektu nahradit hro-
madné vSechny Gchytky, dvitka, zasuvky, zavésy a dalsi.

Béhem zamény objekt( plati jista pravidla. Objekt bude nahrazen v zavislosti na nastaveni ak-
tualni rotace nahrazovaného objektu v projektu (osy objektu) a nastavenim vychozi rotace
nového objektu ulozeného v knihovné, vice o rotaci v kapitole 3. Otogit[ 4). Zarovnani nového
objektu vic¢i nahrazovanému je ovlivnéno nastavenim zarovnani v okné Nahradit. V zavislosti na
tom jestli novy objekt v knihovné nema nebo ma uzaméené rozméry miizeme ovlivnit prizplsobeni
rozmeérd nového objektu nahrazovanému objektu. A tak v pripadé zamény klasickych Uchytek je
potfeba mit Uchytky v knihovné ulozené s uzamenymi rozméry. V pripadé zamény dvifek, kdy
chceme aby se nova dvitka béhem zamény rozmérové prizplsobily nahrazovanym dvirkam, musi-
me mit tato dvifka uloZzena v knihovné s nezamcenymi prisluSnymi rozméry.

Nahradu objekt(l Ize provadét vice zplsoby. Na oznateném objektu v projektu, na vice ozna-
genych objektech nebo pomoci identifikatord objektd 4.2. Nahradit podle ID objektul M.

ZpUsob prvni - Zdména jednoho objektu

Oznacime objekt v projektu, ktery chceme nahradit. V knihovné najdeme novy objekt, na kte-
ry klikneme pravym tlacitkem mySi a z nabidky vybereme Nahradit. Stavajici oznaceny objekt
bude nahrazen objektem novym z knihovny.

Zplsob druhy - Zaména vice objektl
Stejné jako prvni zplsob, ale v projektu oznaéime pomoci klavesy SHIFT nebo (Ctrl+SHIFT)
vice objektl, které chceme nahradit.

©2018 PRO100 software, spol. s r.o.
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nahrazeni objektu v projektu

ZpUsob tfeti - Zaména pomoci identifikatoru prvk( (ID)

Tento zplsob je nejrychlejsi a zaroven nejefektivnhéjsi. Jediny predpoklad pro spravnou
funkénost zamény podle ID je piifazeni specifickych identifikAtoru prvkiim nahrazovanym a novym
prvkiim v knihovné. Zaména probiha na zakladé stejnych ID. Samotnad zaména miZe byt
provedena vybérem vhodného ID z nabidky po kliknuti pravym tlacitkem mySi na objekt v
knihovné, a taky pretazenim objektu mySi (s klavesou Ctrl) na nahrazovany objekt. Nebo hro-
madné s kombinaci klaves Ctr+SHIFT, kdy budou nahrazeny prvky se stejnymi ID. Vice o ID ob-
jekt najdete v kapitole 4.2. Nahradit podle ID objektul 6.

video k tématu »a

4.1. Nahradit podle ID objektu

Okno Nahradit otevieme vybérem z nabidky Nastroje > Nahradit. IdentifikAtory objektu (ID)
slouZi k specifické identifikaci objektu v projektu. ID miZe byt libovolnym nazvem nebo &islem.
Pfifazeni identifikatort (ID) jednotlivym komponentlim velice usnadni praci hlavné na obsahlych
projektech. Objekty se stejnymi ID miZeme hromadné& oznacovat jednim kliknutim v poli Vybrat
ID v okné Nahradit.

Napfiklad v3echny Gchytky uloZzené v Knihovné Prvk(l v adresafi Uchytky by meély mit pfi-
Fazeno stejné ID - "Uchytka". Stejné uUchytky, se stejnym ID, budou pouZity i na skfifikach
uloZzenych v Knihovné Nabytku.

©2018 PRO100 software, spol. s r.0.
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(@ Nahradit *

Vybrat ID
Dvirko L

Upravit ID
|D'-r|“r'k1:|.|:|lné | L‘\5

Zarovnani

IF g dlwen]|eaa

okno Nahradit

e Vybrat ID - zvolenim ID program oznaci v projektu vSechny objekty se stejnym ID. V tomto

poli se zobrazi pouze tyto identifikatory, které jsou aktualné obsazené v otevieném projek-
tu.

Upravit ID
[puiko.piné |

Zarownani

I # g|mwemn]e s

Pouit

Vybrat vSechny prvky se stejnym ID

o Upravit ID - textové pole pro Upravu nebo vloZzeni nového ID. Prvek, kterému bude upra-
veno ID je potfeba uloZit (prepsat) do Knihovny. Toto ID pak bude zobrazeno po kliknuti
pravym tlacitkem mySi na prvek v knihovné, ale pouze v pfipadé , Ze podobny objekt se
stejnym ID se jiz nachazi v projektu.

©2018 PRO100 software, spol. s r.o.
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Nahradit prvek podle ID - pravé tlacitko mySi na novy prvek v knihovné

e Zarovnani - vice v dalsi kapitole 4.2. Zarovnani nahrazovanych objektdl s".

Identifikatory objekt( (ID) miZou byt rovnéZ vnofené. V ramci jednoho nadrazeného iden-
tifikdtoru mizeme mit dalsi specifické identifikatory, které zpresni identifikaci. Vnorené identifika-
tory se zapisuji za teckou (.).

Napfiklad vSechna dvitka v projektu maji ID = Dvirko, ale mizZeme specifikovat dvitka se

sklem jako ID = Dvirko.sklo.
video k tématu Ml

4.2. Zarovnani nahrazovanych objektt

V okné& Nahradit zplsoby Zarovnani slouzi k specifickému nastaveni zarovnavani objektl po
pfitazeni identifikAtord pfi hromadnou zaméné. Okno Nahradit otevieme vybé&rem z nabidky
Nastroje > Nahradit.

Priklad: Uchytky v projektu miZzou mit rfizné rozméry, ale b&hem nahrazovani nechceme pfi-
zplsobovat rozmér novych Uchytek nahrazovanym tchytkam - nové tUchytky maji v knihovné za-
mknuté vSechny rozméry. Vyzadujeme ale spravné zarovnani Gchytek r@iznych rozmérd. K tomu
slouzi moznosti v sekci Zarovnat. Zde jsou k dispozici barevné oznacené jednotlivé osy (pouze v
pfipadé aktivnich indikatoru os objektu 2. Osy[ s) a v ramci jedné osy vzdy 3 moZnosti jak za-
rovnat:

1. k prisedikd os
2. na stfed

3. od prisedikd os

©2018 PRO100 software, spol. s r.0.
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Na pfikladu (obr: zarovnani horizontalni Gchytky) vidime zpQsob zarovnani Gchytky: v ose
X (Eervend) na stfed, v ose Y (zelend) na stfed a v ose Z (modrd) k prisedikd os - k dvirku.

Na pfikladu (obr. zarovnani vertikalni Gchytky) vidime zplsob zarovnani: v ose X (¢ervend)
k okraji k prisec¢ikdl os, v ose Y (zelend) k okraji ktery je vzdaleny od prlsecéikdl os a v ose Z
(modra) k prisecikd os - k dvirku.

UPOZORNENI: ZpUsob zarovnavani objektd pripravenych pro hromadné nahrazovani se provadi
pouze jednou, po ulozeni do knihovny veSkera nastaveni jsou zapsana spolu s ukladanym

prvkem!
video k tématu Ml

©2018 PRO100 software, spol. s r.o.


https://youtu.be/Tn0TP1zfFms

10 Novinky verze 6.xx programu PRO100

5. Oznacovani objekt(

Od verze 6 programu PRO100 oznacovani objektu uvnitf zamcené skupiny se Fidi jinymi
pravidly. Ve starSich verzich programu oznaceni spolu s aktivni klavesou Ctrl neumoznovalo
oznacit objekty, které byly soucasti zamcené skupiny. Od verze 6.xx oznacit objekty uvnitf za-
mcenych skupin Ize s aktivni klavesou Ctrl a opétovnym kliknutim na objekt. Napfiklad pro
oznaceni pouze dna uzamcené zasuvky jiz neni nutné zrusit zamceni skupiny nebo hledat objet v
Strukture projektu. Staci opétovné kliknuti na dno zasuvky spolu s aktivni klavesou Ctrl.

Soubor Upravy Zobrazeni Prvek Nastroje  Mapovéda
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- [] distanc {1x 1x 16)

-0 @ = dvirko s iichytkou
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0 & @ zavés

O distanc (3x1x1)

dno zasuvky (389 x476x1

-0 glﬂ zasuvka - pojezdy
-0 & el dvitko s tichytkou

7 x84 x 16)

Ctrl a oznaceni v Struktufe projektu

Oznacéeni objektu uvniti skupiny zplsobi v okné Struktura (Nastroje > Struktura) rozbaleni

stromové struktury projektu s vyznacenou cestou k nadfazené skupiné.

6. Skryti objekt

Skryti objektu, nebo zneviditelnéni objektu je velmi dllezitd pomicka, ktera nam usnadni po-
hyb v projektu a umozni zaméfit se na konkrétni objekt v ramci celého projektu. K dispozici jsou

tyto moz

nosti:

= Skryt - skryje oznaceny objekt (objekt nebo skupiny objekt()
Skryt ostatni - skryje vSechny ostatni objekty kromé oznaceného objektu (skupiny

objekt)

Odkryt (objekty a skupiny objekt(), napfiklad pomoci oznadeni v okné& Struktura
= Odkryt v3e - odkryje vSechny skryté objekty a skupiny objekt(

©2018 PRO100 software, spol. s r.o.



6. Skryti objektd 11

Skryté objekty mzZou mit nastavenou Uroven viditelnosti. Ikonou Viditelnost Ize skryté ob-
jekty Uplné& zneviditelnit nebo zobrazit pouze obrysy skrytych objektli. V obou pfipadech skryté
objekty nejsou dostupné pro oznaceni mySi. Objekty skryté, ale viditelné jsou v projektu dete-
kovany. to znamend, Ze plati pro né detekce kolize.

skryté vse skryté, ale viditelné

Ikonky skryvani objektC najdete na panel Nastroju - Vlastnosti.

7. Rozmistit a roztec

Nastroje Rozmistit a Rozteé spadaji do skupiny nastrojli , které zarovnavaji uréitym zptsobem
oznacené objekty.

Rozmistit

Nastroj Rozmistit slouzi k rozmisténi napfiklad pfifez0 ve stejné vzdalenosti od sebe. Napfiklad
pro automatické rozmisténi polic uvnitfF korpusu. Oba nastroje jak Rozmistit tak i Rozte¢ vyZzaduji
jedineéné poradi oznaceni jednotlivych objektd, které chceme rozmistit.

Pro rozmisténi napfiklad polic je potfeba oznalit police v takovém poradi, aby prvni a po-
sledni oznaceny prvek definoval okraje oblasti, ve které chceme pfifezy rozmistit. V pfipadé
rozmisténi v korpusu to bude dno a plda celé sestavy. Kliknutim na tladitko Rozmistit, program
rozmisti prvky tak, Ze vzdalenosti (mezery) v oblasti mezi prvnim a poslednim prvkem budou
stejné. V piipadé kdy zaménime poradi oznadovani mizeme uréit jinou okrajovou oblast pro roz-
misténi polic nebo jednoduse prohodit poradi polic.

Rozmisténi objektl Ize provést ve vSech tfech rovinach definovanych osami mistnosti.

©2018 PRO100 software, spol. s r.o.
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Roztec

Nastroj RozteC se velice podoba nastroji Rozmistit, ale objekty rozmisti podle stejné vzda-
lenosti mezi zvolenymi okraji nebo stfedem objekt(i. Tento nastroj Ize rovné&z pouzit ve vsech
tfech rovinach definovanych osami mistnosti spolu se specifikaci okraje nebo stfedu objektd.

Rovnéz je ddlezité poradi oznadovani objektl, aby prvni a posledni oznaéeny definoval okraje ob-
lasti pro rozmisténi.

bW FEE[e RS

Ikony nastroje Roztec

video k tématu Ml

8. Presouvani pomoci klavesnice

Novinkou je moznost presouvani objekt’ pomoci Sipek na klavesnici. Oznadeny objekt mizeme
pfesouvat:

= 0 1 mm - pfislusna Sipka na klavesnici
= 0 10 mm - SHIFT + pfislusna Sipka na klavesnici

9. Rozbit

Nastroj Rozbit (explode). Tento pfikaz je dobrym pomocnikem pfi vytvareni konstrukénich vy-
krestl nebo montaznich navod(. Piikaz Rozbit zplsobi rozloZzeni oznateného objektu neboli roze-
stoupi jednotlivé soucasti oznaceného objektu od sebe. Pozor, nezaménovat s prikazem Zrusit
skupinu - Rozbit nerusi ani nijak neméni skupinu ani strukturu vnorenych podskupin. Opa¢na ope-
race k Rozbit neexistuje. Opétovného slouéeni objekt( docilime nastrojem Zpét (Ctrl + Z).

©2018 PRO100 software, spol. s r.0.
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Zamknuté skupiny lze rozbit zmacknutim klavesy Ctrl b&éhem provadéni pfikazu Rozbit.

Vysledek pFikazu Rozbit

10. Vlastnosti prvku - Material

Uhel, Pozice a Posun jsou nové nastroje pro Upravu presného umisté&ni textury na objektu.
Diky Upravam téchto hodnot Ize mimo jiné dosdhnout navaznosti struktury materialu na rliznych
prvcich, napfiklad pokragovani letokruhii na ¢elnich plochach skiinék.

V sekci Uhel Ize zménit orientaci materialu na objektu o libovolny Uhel nebo pomoci &tyF
prepina¢d otodit strukturu materialu o 90°,180° a 270°. Zména orientace na 90° nebo 270° zpU-
sobi, Ze jako délka bude bran jiny rozmér nez v pripadé polohy 0° nebo 180°. Interpretaci délky a
Sitky pro seznamy prifez( v zavislosti na orientaci materiald Ize korigovat na zaloZce Vykazy ve
Vlastnostech prvku kde jsou nové dostupné tyto mozZnosti:

e zavisla na orientaci materiall - prohodi $itku s délkou v seznamu pfiitez( pii otoceni materi-

alli o 90° nebo 270°.

e nemeénit - otoCeni materialu neprohodi Sitku s délkou v seznamu pritez(

e otocit orientaci - prohodi Sitku s délkou v seznamu pfifezl nezavislé na otoceni materiald.

Vlastnosti X
3 [ zamknout
Obecné Poloha  Rozméry Materidl  vikazy

Nazev: H1113 ST10 Dub Kansas hnédy

Cena: Uhel

140

[ Prahlednost
Oarcadio
[Osvétlo

N

140

Viastnosti
() Clzamknout

Oberné Poloha Rozméry Materidl vykazy

Nézev: H1113 ST10 Dub Kansas hnédj
Cena: Uhel

284

Posun
o—
-y
[ obratit
[erhlednost

Dlzcato

svétio

Pozice a posun textury na dvirkach
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Pozice urCuje misto, ze kterého se bude material na objektu vykreslovat. Toto nastaveni Ize
aplikovat pouze v pfipadé kdy na objekt naneseme material, ktery ma nastavenou opakova-
telnost ve vlastnostech v Knihovné& materiald. Pokud chceme docilit navaznosti textury na
dvifkadch jako na obrazku vySe je potreba nastavit stejnou pozici vykreslovani textury pro vsech-
na dvirka.

Posun urCuje posunuti vykreslovani textury v milimetrech v ose x a y. Na prikladu z obrazku
vyse je patrno, Ze druhé €elo ma nastaven posun o hodnotu vysky spodniho €ela. To znamena,
Ze textura na druhém dvirku se bude vykreslovat az po 284 mm od spodni hrany (Pozice). Horni
C¢elo ma pak nastaveno posun v ose y o hodnotu vysky spodniho + prostfedniho €ela (284+140 =
424mm). Jesté jednou upozoriiujeme na stejnou pozici vykreslovani textury pro vSechna cela.

11. Nastroje

Nové néastroje programu PRO100 verze 6.xx.
11.1. Rotacni

Nastroj Rotacéni slouzi k vytvareni novych objektd pomoci rotace tvaru. Objekty Ize takto vy-
tvaret pouze z prvkl vytvorenych v PRO100 nastrojem Prvek = Novy 4.1.1. Novy. Rota¢ni té-
lesa nelze vytvaret z 3D importovany objekt( ani ani ze skupiny objekt(. Na obrazku nize je
znazornéno nastaveni hodnot pro vytvoreni rohového prvku véncové listy.

() Rotaéni (=
Kroky 2 2
Roh 7]
Uhel 90,00 L (
Viska 0

Posun 0

Naklorit 0,00

Prevratit []

Napojeni véncové liSty pomocii rotace tvaru listy.

Nastroj Rotacni ma tyto moznosti nastaveni:

e Kroky - poCet segmentu ze kterych se bude skladat novy objekt. Pokud ponechame
hodnotu O program sadm zvoli vhodny pocet.

e Roh - ostry roh (hodnota kroky musi byt nastavena minimalné na 2).

e Uhel - Uhel rotace.

o VySka - hodnota "zvedani" béhem rotace nového télesa.

e Posun - vzdalenost ve sméru rotace mezi osou rotace a jednotlivymi segmenty nového
télesa.

e Naklonit - naklonéni osy rotace.

e Prevratit - zrcadlové prevrati smér rotace.

©2018 PRO100 software, spol. s r.o.
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Takto vytvoreny prvek Ize kdykoliv dale pomoci rotace upravovat a ménit.

video k tématu »a

11.2. Text

Nastroj Text umoznuje viozit do projektu pismo nebo specialni znaky na bazi fontu uloZzeného
v systému Windows.

Q) Tet

Text
PRO100 verze §

faxii OFT8 vatax 70@ vilas (a@? A RMREX 4

i s |
S00IL0 #O-40 40800 k¢ GONes BOwnelless |

generator 3D pisma

V sekci Text Ize vepsat libovolné znaky, které zvolenim vhodného fontu (pisma) a potvrzenim
tlacitkem Vytvofrit program viozi do projektu jako novy 3D objekt.

11.3. Nahradit

Nastroj Nahradit slouZi k pfifazeni identifikatord objektlim a nastaveni zarovnavani na-
hrazovanych objekt(. Okno Nahradit otevieme vybérem z nabidky Nastroje > Nahradit. Vice v

4.1. Nahradit podle 1D objektul M.

11.4. Mesh

Nastroj Mesh slouzi k Upravé geometrie importovanych 3D objektd pomoci nastroje Import >
3D Objekt.

Uprava geometrie znamena nastaveni interpretace polygonu (vrcholku trojuhelnikd) 3D objek-
tu v zobrazeni v OpenGl. BEhem importu 3D objektu do PRO100 program zrcadlové nasobi vr-
cholky trojuhelnikll pro korektni a bezpeény zplsob zobrazeni 3D objektu - eliminuje chyby v
zobrazeni 3D objektu v POR100. Ma to jednu nevyhodu, takovy objekt ma nasobné vétsi pocet
polygonl (vrcholku) a proto je naro¢néjsi na vypocet a zbytecné zatézuje grafickou kartu.

Nastrojem Mesh miiZzeme upravit podle potieby orientaci geometrie na jednosmérnou (CW),
obracenou (CCW) nebo obousmérnou. Zkratky CW a CCW jsou z anglic¢tiny Counter Clock Wi-
se/Clock Wise - volné prelozeno protisméru hodinovych ruci€ek / po sméru hodinovych rucicek.

©2018 PRO100 software, spol. s r.o.
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Nize

g /
Orientace CCW - objekt je v poradku

// _—

=

J“/
Orientace obousmérna - dvojnasobek vcholu Nasobeni objektld - stejny poéet vrcholkd

Aktualni pocet trojuhelniku a vrcholl Ize zkontrolovat v okné INFO (Nastroje > Info) v sekci
cache.

Tlacitko Unikatni definuje nastaveni pro konkrétni objekt. Pfi zaSkrtnuti Unikatni a vicena-
sobném vyskytu stejného objektu v projektu bude pocet vrcholl meshe nasoben po&tem objek-
td. Kazdy objekt bude mit svou vlastni jedineénou interpretaci polygonu v OpenGl a timto
mnohonasobné bude zatéZovat grafickou kartu.

11.5. Nazev skupiny v seznamu prirezC

Ve Vykazech a Kalkulacich v sekci Seznam pfifez({ od verze 6 programu PRO100 pribyla
moznost pfifazeni nazvu skupiny do jaké patfi jednotlivé pfrifezy k nazvu pfirezu.

©2018 PRO100 software, spol. s r.o.
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Vykazy = e
Seznam pfitezll | Seznam prvki | Spotieba materialu | Kalkulace
Nazev Délka §ika Sla  Mnoistvi Material
5 50 3+1Z.bok 720 — 510 13 2 H11455T10 Dub Bardolino pf...
5 50 3+1Z.dno 61— 510 13 1 H11455T10 Dub Bardolino pf...
5 50 3+1Z.dno zdsuvky 389 476 16 4 bild hladkd
5 50 3+1Z.pds 61— 100 13 1 H1145 5T10 Dub Bardolino pf...
5 50 3+1Z.pds 464 = 100 13 1 H11455T10 Dub Bardolino pf...
5 50 3+1Z.Trachea_32 140 456 21 3 353-orech_limuzine
5 50 3+1Z.Trachea_32 284 456 21 1 353-orech_limuzine
5 50 3+17.z74da 710 434 3 1 bilasolo
4

5 50 3+1Z.z4da zdsuvky 377 — 84 16 bilé hladka

\

Zobrazit ndzev nejyyss skupiny
[] zobrazit cestu k souborim s materidly

[ Tisk ] [ Kopirovat ] [ Uloit... ] Optimalizace
[ Wzhled strénky... ] I Tisk vie... I [ Kopirovat vie... ] [ UloZit vie...

Nazev nadfazené skupiny

Zaskrtnuti moznosti Zobrazit nazev nejvyssi skupiny zplsobi viloZeni nazvu nejvyssi nad-
fazené skupiny k nazvu pritez0. V praxi Ize takto rozliSit diléi pfifezy jednotlivych skiinék podle
nazvu skfinky. Nazev skupiny + nazev prifezu Ize nasledné vyexportovat do programu CUT100
nebo ulozit do textového formatu (.txt, .csv).

12. Export

PRO100 verze 6 umoziuje projektantlm prezentovat projekty zcela novym zplsobem, a to
pomoci interaktivni 3D panoramy. Novinkou je také moznost exportu do 3D formatu .OBJ.

12.1. Panorama

Panorama je zcela novym interaktivnim zplsobem prezentace vasich projekt(. Projekt Ize vy-
exportovat do 3D panoramy ve formatu HTML pro zobrazeni v internetovém prohlizeci (Edge,
Chrome, Mozilla a dalsi...) Kliknuti na Panorama... zplsobi otevieni okna prizkumniku s moznosti
volby umisténi a pojmenovani vysledného souboru html panoramy a nasledné zobrazeni okna s
nastavenim rozliSeni panoramy. Vytvafeni panoramy trva podstatné delSi dobu nez generovani
jednotlivych pohled(l jako obrazkd. Program exportuje 6 pohledd (4 stény + podlaha a strop),
které pak spoji do jednoho panoramatického interaktivniho obrazku ve formatu html.
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panorama v HTML

Ukazka panoramy - klikni pro otevieni nového okna

Pfed exportem projektu do panoramy je potfeba peclivé nastavit centralni bod, ze kterého
bude panorama generovana. Urcité doporuc¢ujeme pouzit nastroj Vycentrovat - to znamena ne-
mit nic oznaCené a kliknout na Vycentrovat. Pak mistem, ze kterého se budou generovat jednot-
livé pohledy panoramy bude stfed mistnosti. Stfed lze rovnéz korigovat posuvniky v okrajich
pracovni plochy.

Panoramu, soubor s pfiponou .html, Ize zobrazit v internetovém prohlize€i pocitace nebo mo-
bilniho telefonu. Jako prezentaci VasSich projektd formou panoramy doporué¢ujeme HTML soubory
panoramy ukladat na server pomoci FTP protokolu a zakaznikiim zasilat odkazy na soubory pano-
ramy ve formatu http://vasedomena.cz/vasepanorama.html O zpUsobech umisténi souborl
html na vaSe internetové stranky kontaktujte spravce vasich internetovych stranek.

12.2. Export do OBJ

Celé projekty nebo jednotlivé prvky projektu Ize exportovat do 3D CAD formatu .OBJ. Sou-
boru OBJ je znamy jako 3D Wavefront objekt File, ktery byl vyvinut Wavefront Technologies.
Jedna se o format soubor( pouzivany pro trojrozmérny objekt, ktery obsahuje 3D soufadnice,
textury a dalsi informace. Soubory ve formatu OBJ Ize otevrit ve vétSiné 3D aplikaci jako Au-
toCad, Blender, MeshLab a v systémech Microsoft Windows, Mac OS a Linux.

Kliknuti na OBJ... zpUsobi otevieni okna s moznosti volby umisténi a pojmenovani vysledného
souboru OBJ a nastaveni kddovani. Po potvrzeni se zobrazi okno s nastavenim exportu 3D.
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OBl et

Config
Vietné textur

[ ]Pouze oznadens

StEny

ok | Stmo |

export do 3D OBJ

Exportovat Ize cely projekt véetn& materiald a sté&n (mfizky) nebo pouze objekty oznatené.

13. Osveétleni

Verze 6 programu PRO100 pfindsi nové efekty pro realistict&jsi a kvalitnéjsi zabrazeni vizua-
lizace.

13.1. Zastinéni okolim

Efekt Zastinéni okolim je metoda stinovani pro kvalitnéjsi vizualizaci (ambient occlusion).
Zkvalitiiuje vizualizaci vaSich projektt tim, Ze zapod&itava tlumeni svétla zastinénim. Efekt je
dostupny spolu s dalSimi standardnimi efekty v okné Osvétleni (Nastroje > Osvétleni) po aktivaci
reZimu Fotorealisticky (Zobrazeni > Fotorealisticky).

Zastinéni okolim obsahuje jezdce pro nastaveni intenzity efektu a zaSkrtavaci policko pro za-
pnuti/vypnuti efektu.

(@ PROT00 - C:\Ecru\PRO10D\ Projekty\render-prikiad.sto - - 0o x
Soubor Upravy Zobrazeni Prvek Nastroje Napovéda
Daulelas oolfpRaRaEG|s[=]#|=a[¢ 2|+ i 2|F|leal> o]
FOIW DIW|aes suEe ok nel | \ | | \ I \
A | Knihovna, Dsvitleni, Rende Kiay -2 X
kg Knihowns | Dsvétleni | Render Kiay -
&8 Nazev Intenzita
= Efekty
[Aantisiasing ——
d [Codblesk g
[ANormalmapy e |
ool [ [J2astinéni okolim [— —
@ Azreadient [ ——
= [F] osvétleni ———
& [Aslobsind = — |

@ Rozptylensg. e
3 Slunedni | —— —]
& Fluorescence. o)

Perspekii trie ( Plén | Severni sténa | Z2padni sténa | Jizni sténa (| Vchodni sténa pracovi | ok | Poleds s

bez efektu zastinéni okolim
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(@ PROT00 - C:\Ecru\PRO10D\ Projekty\render-prikiad.sto N - - 0o x
Soubor Upravy Zobrazeni Prvek Nastroje Napovéda
D kE|e|lan|s \\oa\ﬁ\\ﬁﬁmamﬁ\zw|\5@5\u [¢ 2]|e ¢ a2 F] |~\o\
e IoW«leE kB o elne o] [~/ i] | \ I \
— | Knihovna, Osvetleni, Render Kiay -2x
I Krihowna | Dsvétleni | Render Kiay -
Nézev Intenzita
= Efekty
L [Hantaliasing _f——
d [odbesk g
IS [INormalmapy S |
o [ inén oklin ]|
i [# [(Azrcadent [
= [F] osvétleni ———
& [Aslobsind = — |
7] @ Romtjlend
& 43 Sluneéni | — —

Perspekiiva i

lan | Severn sténa | Z3padn sténa [ Jizni.

tEna [ Vychodn sténa pracovni | ok | Pofieds %

A& Fluorescence i)

13.2. Mapy prostredi

aktivni efekt zastinéni okolim

video k téematu »l

Mapovani prostrfedi je metoda simulace zrcadleni pomoci zobrazeni ur€ité textury na 3D
objektu. Efekt mapovani prostfedi umozriuje simulovat zrcadleni na hranach, na plochach zakfi-
venych a importovanych 3D objektech (Mesh). Vybérem ur€ité mapy z rozbalovaciho seznamu
mizeme ménit styl efektu. Intenzita efektu je zavisla na nastaveni parametru efekt Zrcadleni ve
vlastnostech materialu na zalozce Povrch a hodnotou miry Zrcadleni pro cely projekt v okné

Osveétleni.

(9 PROIDN - DAECrulPROLON 6\Projektykoupelna.sto
Soubor Upravy  Zobrazeni Prve Nastoje Nipoveds

|IDad|®&b|s

| @@ |
30l o0W(Ee«@ sHEc ¢Fe nelo

ICIELEECETEE

=1 ===
- o z !0!
Keshrma, Bivtird, Kioy - x
(. Krdoma ) Oxvistend | Ky | -
Nzer Enterata
1 Hekty
B satakasing —————————
B Odvlesk E——(
B normaimagy —— )
=] i i) 3
e £l 0] Zrcadieni
Mapa prostiedi
[ =
B Doswit e
£ E osvéteni —— )
B B Gobdi )
N - Re o —
5 B §romiend Ee—— )
B & Fuarescerce sl
£ A Halogeny ————)
@ B i haiogen —
BB Fhecgen )
B B hakomn | —
B B haomn [ ——

tEna, | 3iri stina | Vjchodry

ok X |

bez efektu mapy prostifedi
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() PROIDD - DAECru PROLOD 6\Projekty koupelna.sto E G
Soubor Wpravy Zebrazeni Preek  Nastroje Napoveds .
Nad| B &hB| s QU ERERREG 2 ﬂ_Eﬂé:!%B ¢ 2|ec + : :°.
sow@I0EEERRIsFEe|«Ee/nelo T

Elg

v '
Pecspekiiva | Awonometrie | Piln | Severm stina | Zapad stine | Jini stina | Vichodn stin ok % jpudorys| g

aktivni mapa prostredi

video k tématu "l

14. KRAY render

Vykreslovani v PRO100 od verze 5.xx je postaveno na technologii OpenGL grafické karty.
Vizualizace jsou velmi kvalitni a rychlé, ale neumoZznuji vykreslit realnou svételnou situaci spolu s
dalSimi optickymi jevy. KRAY render je doplfkovy modul pro vytvareni realistictéjSi a kva-
litnéjSich vizualizaci metodou ray tracing.

Co je ray tracing?

Ray tracing nebo v prekladu Sledovani paprski je poéitaova technika ke generovani fotorea-
listické vizualizace trojrozmérnych scén. Tato metoda umoznuje ziskat vynikajici vizualizace v re-
lativné kratkém Case. Bere v Gvahu témeér vSechny vyskytujici se optické jevy, které vam umozni
vytvéaret velice realistické vizualizace s nebyvalou presnosti a kvalitou.

PRO100 KRAY je externi render pro generovani vizualizaci metodou raytracing. Intuitivni
rozhrani modulu KRAY umoZiuje vyexportovat projekt z PRO100 do KRAY renderu. Po vyexpor-
tovani projektu, coz mize trvat nékolik desitek vtefin, mizeme dale bez omezeni pracovat v
PRO100 na stejném nebo novém projektu. Samotny proces renderingu (vypocet vizualizace) bézi
na CPU na pozadi bez zatéZovani grafické karty.
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okno vypoctu vizualizace pomoci KRAY tracing
Hardwarové naroky KRAY renderu

Na rozdil od PRO100, kde vizualizace probiha na grafické karté, pro KRAY render ma zasadni
vliv rychlost procesoru. Urité doporuc¢ujeme i7 quad-core (Ctyfi jadra) procesory. To znamena,
Zze pro pohodiny provoz PRO100 s modulem KRAY budete potiebovat pocita¢ s touto specifikaci:

= OS: Microsoft Windows 7, 8, 10 (32 nebo 64bit)

= GPU: NVIDIA GeForce nebo AMD Radeon high end, napfiklad: NVidia GeForce
960/970/980/1060/1070/1080

= CPU: Intel i7, 4 jadra

= RAM: 8 GB paméti RAM a vice

= misto na disku: asi 5 GB na pevném disku (v zavislosti na obsahu knihoven)

Srovnani vizualizace PRO100 6 vs. PRO100 6 + KRAY
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PRO100 verze 6

[

e

PRO100 verze 6 + KRAY

video k tématu Ml

Vice o KRAY render zde - https://www.prol100.cz/prol100-kray a
https://www.prol100.sk/pro100-kray
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15. Kontakt

Vérfime, Ze s novou verzi programu PRO100 budete spokojeni a prejeme spoustu povedenych
projekt(.

PRE100

PRO100 software, spol. s r.o.
ul. Vranovska 102
614 00 BRNO

tel. +420 545 245 707

e-mail: info@pro100.cz | info@pro100.sk
https://www.prol00.cz | https://www.prol00.sk

You
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