Zakladni kldvesové zkratky a prace s mysi v programu PRO100

minimalné pro verzi 6.15

prvku. Oznaceny prvek je zbarven modre a jsou viditelné ) , . J
. . , . . » praznou pracovni plochu program zobrazi aktualné dostupnou
uchopovaci body. Kliknuti na prézdnou plochu projektu zrusime bl mestof

oznaceni prvku.
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@ i (275 UEIS U ine) IR e v iyl 22 pIRisiS @\ Tazenim mysi pfi stisknutém pravém tlacitku mysi na prézné ploce

@ Kliknutim levym tlacitkem mysi na prvek v projektu dojde k oznaceni @ Kl srsm et TvE ns ezmatan ekt rebs

remistit. V perspektivé kliknutim na prédznou plochu projektu a ; ; Yo L T
Eaiem’m dojdz K crfta’éeni virtuaini ml’str?osti v pfavofjhlschj projektu dojde k priblizeni nebo oddéaleni pohledu na virtuaini
: mistnost - Ize nahradit koleckem mysi.

pohledech k posunu pracovni plochy.

Pri oznacovani musi byt klavesy Shift, Ctrl, Alt nebo jejich kombinace stisknuty pred kliknutim mysi na vybrany prvek!

Pridavéa prvek pro oznaceni - drive zvoleny prvek zistava oznaceny.
SHIFT + Oznaci vice prvkd (skupin) v projektu. V pfipadé vybéru jiz oznaceného prvku jeho oznacenf je zruseno
p p proj prip Y J p J J
(odebrani oznaceni). Velmi daleZité v pripadé vytvareni skupin !
V7 Pro hromadné oznacenf je potfeba najet kurzorem mysi na prézdnou
L oz loch isk kla hift. Tazenii Si uvidi ihly
SHIFT + Oznaci vsechy prvky ve vybéru plochu, stisknout klavesu ,S i azenim mys| ellirs pravounly
ramecek, po uvolnéni levého tlacitka mysi zlistanou oznaceny vsechny
prvky, které se ocitly uvnitr ramecku.
D Oznaci prvek nebo zamcenou podskupinu uvniti skupiny - skupina
'; Oznaci prvek (podskupinu) uvniti skupin z0stava neoznacend. Vicenasobné kliknuti s klavesou Ctrl zpUsobi
w Ctrl + P P P pmy postupné oznacovani zamcenych podskupin a jednotlivych prvka
8 uvnitt zamcenych skupin.
Ne— ., . ; ~ . . . o ’ v ’ v v . k
<Zt Alt o Oznaci prvek zakryty jinym prvkem Etazd/e khknut\/zpusom oznaceni z drive oznaceného prvku na prvek,
N ery se nachazi pod nebo za nim.
S
SHIFT
<zt + " o L, . . Pridava nebo ubird pro oznaceni prvek nebo zamcenou podskupinu
s Ctrl Prida (ubere) oznaceni prvku uvnitr skupiny uvnitr skupiny, aniz by doslo k oznaceni nejvyssi skupiny.
SHIFT
I . g Kazdé kliknuti priddva nebo ubird oznaceni nasledujicich prvk
+ + Prida (ubere) oznaceni zakrytého prvku krvivch tmi diff *amimi. Vvbrand preky zistivai L
Alt zakrytych témi drive oznacenymi. Vybrané prvky zlstavaji oznacené.
Ctrl
, . O7nadi zakrvté brvky uvnite skubin Kazdé kliknuti zpGsobi oznaceni z drive oznaceného prvku na prvek,
Alt yie prviy pmy ktery je zakryty uvnit skupiny, aniz by doslo k oznaceni nejvyssi skupiny.

y Klavesa ALT béhem presouvani prvku tazenim mysi zpUsobi zobrazeni
L , i cervenych prichycovacich ploch na hranach okolnich objektt, ke
+ Alt Snapovaci (pfichytavaci) plochy kterym se oznaceny prvek automaticky pfichyti. Stejné plati pro Gpravu
rozmérl tazenim za uchopovaci body.

o

ZAROVNANI, PREMISTENi A UPRAVA ROZMERU

V7 Alt
@ + + Snapovaci plochy uvnitr skupin ALT + Ctrl aktivuje prichytavani k prvkam, které jsou uvnitf skupiny.
Ctrl
V7 Alt
@ + + Snapovaci plochy na stred objektu Alt + klavesa C aktivuje snapovaci plochy k prvkiim na stfed.
C
7 Béhem presouvani ¢i Upraveé rozmérl objektu je potfeba stisknout
. . kldvesu Shift a dale pokracovat v presouvani/Uprave objektu. Prvky v
+ SHIFT Zruseni detekce kolize - L L . e )
kolizibudou zbarveny cervené - vystraha pri detekci kolize. Pro vypnuti

detekce staci zrusit oznaceni.

Oznaceny prvek Ize premistit pomoci Sipek na kldvesnici. Jedno stisknuti

SHIFT + Premistovani objekt( Sipky zpUisobi premisténi v prislusném sméru (podle orientace
uchopovacich bodt) o vzdalenost 1 mm. S kldvesou SHIFT o 10mm.
V7 Po oznaceni objektu, aniz bychom pustili levé tlacitko mysi je potreba
+ + Duplikovani prvku kliknout pravym tlacitkem a nasledné taZenim presunout duplikat do
nového umisténi.

Zména Uhlu perspektivy (zoom) vzdalenosti) pomoci tazeni mysf: kombinace klavesy Shift a pravého

N PFi projekci v perspektivé je moznost zmény Ghlu projekce (ohniskové
SHIFT +
tlacitka mysi.

Otaceni scénou bez uchopeni prvku (nap¥. pfi velkém priblizeni), stejnou funkenost Ize ziskat stisknutim

N V pripadé kdy nelze navést kurzor mysi na prédzdnou plochu scény
Alt  +
klavesy Alt a kliknutim a tazenim pravého tlacitka mysi.

UPRAVA POHLEDU

Virtualni mistnost Ize otacet pomoci klavesovych sipek vlevo a vpravo.

- ._ Otaceni a zoomovani pohledu Sipkami nahoru a dolu dojde k pfiblizeni a oddaleni pohledu na scénu.
Pozor - nesmi byt oznacen zadny prvek v projektu !
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KLAVASOVE ZKRATKY PRO SPUSTENI PRIKAZU
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Hromadna zdména materialu

Vicendsobna zdména materialu

Hromadné prenaseni materidlu mezi prvky

Zruseni vzajemného prichytavani
kétovacich ¢ar

Nova kéta

Vazani kot na hrany prvku uvnitf skupin

Vazani kot na stfed prvku

Vodici linky primocaré

Vodici linky kruhové

Zadmeéna prvkl

Hromadna zaména prvkl

VloZit z Knihovny

Pridat do Knihovny oznaceny prvek
Seskupit oznacené prvky

Zrusit skupinu

Aktivuje kapatko

Otevre editor tvaru

Zrcadlove obratit

Zobrazi nastroj presunout

Zobrazi nastroj Otocit

Otocit o 90° vlevo oznaceny prvek
Otocit o 20° vpravo oznaceny prvek
Smazat oznaceny prvek

Vlozit (Insert) novy objekt "desku"
Novy radek v ceniku

Nova polozka v cenové kalkulaci

Béhem pretahovani materialu z KNIHOVNY MATERIALU na prvek spolu
s klavesou SHIFT dojde k hromadné zaméné materialt. Budou
nahrazeny vsechny totozné materidly. Napr. ndhrada material( vsech
dvifek. V projektu nesmi byt oznacen zadny prvek !!!

Béhem pretahovani materialu z KNIHOVNY na prvek Ize prvek obarvit
prikliknutim pravym tlacitkem mysi. Takto lze, aniz bychom pustili levé
tlacitko mysi, obarvit postupné vice prvka.

Kliknuti na kapatko a podrzeni na cca 0,5 vteriny levého tlacitka mysi na
prvku zptsobi zkopirovani materidlu. PretaZzenim mysi se stisknutym

levym tlacitkem a klavesou SHIFT, presuneme kurzor na jiny prvek a
pustime levé tlacitko. Bez SHIFT - preneseme material na jeden prvek.

Kotovaci ¢ary jaou standardné prichytavany do spojenych kotovacich
linek. Zrusit automatické prichytavani kotovacich ¢ar béhem
presouvani lze zmacknutim tlacitka SHIFT.

Aktivuje novou kétu, pak po najeti mysi na okraj objektu, ktery chceme
okotovat. Program zobrazi ceveéné zbarvené snapovaci linie, na které jsou
koty vazany.

Stisknuti klavesy Ctrl béhem vynéaseni nové kéty zplsobi vazani koty na
prvky (vnorené skupiny), které jsou soucasti nadrazené skupiny.
Analogicky jako v pripadé oznacovani prvkd uvnitf skupiny.

Stisknuti klavesy C béhem vynaseni nové koty zplsobi vazani kdty na
stred prvku. Lze kombinovat s kldvesou Ctrl pro vazani na stred
vnorenych prvku.

Stisknutf tlacitka Ctrl zapnete primocaré vodici linky. Pfimocaré vodici
linky uzlu spojené s pretahovanym uzlem jsou generovany na zakladé
polohy uzlu vici mrizce a vici sousednim uzlim.

Stisknuti Alt zapneme rezim kruhovych vodicich linek, které jsou spojené
pouze se sousednimi uzly. Jedna se o kruznice se stredem v sousednim
uzlu a poloméru vzdalenosti mezi pretahovanym a sousednim uzlem.

Pred oznacenim prvku v Knihovné a béhem pretazeni do projektu je
potreba drzet kldvesu Ctrl. Dojde k nahrazeni prvku novym prvkem z
Knihovny na zakladé ID. V pripade oznaceni nahrazovaného prvku,
bude nahrazen pouze oznaceny.

Pred oznacenim objektu a béhem pretazeni do projektu je potrfeba drzet
klavesu Ctrl a SHIFT. Dojde k hromadné nahradé vsech prvku se
stejnymi ID.

Ctrl + A Vybrat vsechny objekty v projektu

Ctrl + S Ulozit projekt

Ctrl + C Kopirovat oznacené

Ctrl + X Vyjmout oznacené

Ctrl + \'; Vlozit

Ctrl + Y Znovu (vrati operaci zpét)

Ctrl + Z Krok zpét

Ctrl + D Duplikuje prvek

Ctrl + (o] Otevirit projekt

Ctrl + N Novy projekt

Ctrl + Rozbit Klavesa Ctrl rozbiji zamcené skupiny
SHIFT Vycentrovat pohled. Prikaz je rovnéz

+ + C dostupny na panelu nastrojd pod
Ctrl ikonkou terce.
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